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[ 70 A5 MENE UN TEST SUR TOI-MEME (2 D).
[T TU A VERIFIE UNE HYPOTHESE GRACE A UNE EXPERIENCE (2 4—9)
] TU A5 SUVI UN BROTOCOLE POUR COMPRENDRE LA NOTION D'EQUILIBRE (2 6-D).

La balance penche du coté de I'objet
le plus lourd, comme quand tu fais de
o balangoire “tape-fesses" avec un adulte :
le plus lourd reste en bas. Pour trouver
[equilibre, il faut deux objets de méme
masse (voir exp. 3 et 4).

J) Ton oreille contient des organes
qui te donnent le sens de [‘équilibre.
Tes yeux t'aident a stabiliser tq téte
et ton corps. C'est pourquoi tu perds
[équilibre lorsque tu as les yeux bandés
et les oreilles bouchées (voir exp. 1),

Pour trouver ton équilibre, tu écartes
spontanément les bras pour répartir
ton poids, comme les funambules.
C'est le role des piques @ brochette :
elles répartissent le poids de chaque
c0té du bouchon (voir exp. 5).

En collant de la pdte a modeler
dans ta boite, tu as déplacé son point
d'équilibre. Il n'est plus au milieu mais
du coté le plus lourd, L ob tu as gjouté
la pdte & modeler (voir exp. 2).



