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Ça coule OU

ça flotte ?
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Essaie de deviner si ces objets vont couler 
ou flotter Quand tu les mets dans l’eau.

1Expérience 1

Fais DES HYPOTHÈSES !

 ça coule Ça flotte  

Une plume  

Une clé en métal  

Une boule de pâte à modeler  

Une allumette  

Une bouteille d’eau pleine  

Une bouteille d’eau vide  

Une pince à linge en plastique  

Une pince à linge en bois  

Un bouchon en liège  

Une cuillère en métal  

Une cuillère en plastique  

Une bille en verre  

Un caillou  

Je pense que………………………………………



une bassine

Il te faut :Place chaque objet, l’un après l’autre, dans la bassine 
remplie d'eau et observe ce qui se passe.

Note ici tes résultats et vérifie si tes hypothèses se confirment !

D’après tes observations, qu’est-ce qui fait qu’un objet coule ou flotte ?
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Objets qui flottent                         Objets qui coulent

astuce

Introduis tes objets de différentes 

façons : à l’endroit ou à l’envers,  

au fond de la bassine ou  

à la surface de l’eau....

les objets 

cités en page 

de gauche
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Expérience 2

Il te faut :

une boule de 

pâte à modeler

un saladier

de l’eau

D’après l’expérience 1, que se passe-t-il lorsque 
tu mets une boule de pâte à modeler dans L’eau ?

Et si tu faisais flotter la pâte 

à modeler ? Fais des essais 

pour relever le défi !

astuce
Pour trouver la solution, 

change la forme 
de la boule de pâte 

à modeler !

Tu as fait plusieurs expériences où 
la pâte à modeler a coulé ? Décris-les :

Tu as réussi à faire flotter la pâte 
à modeler ? Explique comment :
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 Fais un trait au feutre sur le verre,  
pour marquer le niveau de l’eau. 

 Plonge doucement ta boule de pâte  
à modeler dans le verre. L’eau monte :  
trace au feutre le nouveau niveau de l’eau. 

 Retire la boule, en l’égouttant au-dessus  
du verre de façon à ne pas verser d’eau à côté.

 AVEC LA Même boule de pâte, fais une barque Creuse 
et allongée, comme une demi-coque de noix.

 Pose-la doucement SUR l’eau. Elle flotte, et l’eau 
monte : marque DE nouveau le niveau de l’eau.

Expérience 3

Il te faut :

un verre d’eau 

aux ¾ plein

une boule de 

pâte à modeler

des feutres
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 Observe tes marques. Le niveau de l’eau ÉTAIT LE plus haut :
    Quand tu as mis la boule dans l’eau 
    Quand tu as mis la barque sur l’eau

 à ton avis, pourquoi cette différence ?

Étonnant, car dans les deux cas 

tu as mis la même quantité  

de pâte à modeler dans l’eau ! 
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Remplis ton récipient d’eau 
et mets-y une orange.

Prends la 2e orange et épluche-la. 
Enlève bien toute l’écorce et la peau.

Qu’observes-tu ? Complète le dessin.
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Place l’orange pelée dans 
le saladier, à côté de l’autre.
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Qu’observes-tu ? Complète le dessin.5

2

Expérience 4

Il te faut : 

2 oranges

un saladier 

transparent

de l’eau

À ton avis, qu’est-ce qui permet à une orange de flotter ?  



Remplis ton verre d’eau gazeuse.

Mets-y quelques raisins secs, 
l’un après l’autre.

Observe le verre pendant 
plusieurs secondes.
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Que vois-tu ? Dessine-le !

Expérience 5
Il te faut : 

un verre

de l’eau gazeuse

des raisins secs

Comment expliques-tu ce qui se passe ?  
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Même s’il est lourd, un objet peut flotter grâce 

à sa forme : une boule de pâte à modeler 

coule, mais si tu la transformes en barque, elle 

flotte (exp. 2). C’est parce que la barque prend 

plus de place dans l’eau que la boule (exp. 3) : 

la poussée d’Archimède qui l’entraîne vers 

le haut est plus forte et la barque flotte !
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BRAVO !
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   Tu as émis des hypothèses et tu les as vérifiées grâce à une expérience (p. 2-3). 
   Tu as découvert un principe physique : la poussée d’Archimède (p. 4-7).

Un objet coule, un autre flotte… 

Plusieurs facteurs entrent en jeu ! 

Par exemple, le matériau dans lequel 

l’objet est fait (bois, plastique, métal…) 

ou sa masse : une bouteille remplie 

d’eau coule alors qu’une bouteille 

vide flotte (exp. 1).

     Un objet flotte parfois grâce à l’air qu’il contient. 

L’air, plus léger que l’eau, agit comme une bouée. 

C’est pour cela qu’une orange peut flotter même 

si elle est lourde : sa peau contient de minuscules 

bulles d’air (exp. 4). De même, les raisins secs dans 

l’eau gazeuse remontent quand des bulles d’air 

s’accrochent à eux. Puis, en surface, ils perdent 

leurs bulles et coulent de nouveau ! (exp. 5)
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explications
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Incroyable, la poussée d’Archimède !
  Quand tu plonges un objet dans l’eau, il est poussé vers le haut 
par une force appelée la poussée d’Archimède. 

  En s’enfonçant, l’objet déplace un certain volume d’eau. 
Plus le volume d’eau déplacé est grand, plus la force qui pousse 

l’objet vers le haut est importante. 

  Et si la poussée est assez forte, l’objet flotte !

 Retrouve la vidéo 
« Pourquoi les bateaux 
fl ottent ? » sur le site 

curionautes.com


