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JOUE AVEC 
le MAGNÉTISME !
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   Tu as émis ET VÉRIFIÉ des hypothèses SUR LES EFFETS DU magnétisme (p. 2-3). 

   Tu as UTILISÉ LES PROPRIÉTÉS DU MAGNÉTISME POUR PILOTER UN VOILIER (p. 4-5). 

   Tu as fabriqué une boussole (p. 6-7).

explications

Les aimants attirent certains objets 

en métal, par exemple ceux qui 

contiennent du fer, du nickel, du cobalt. 

Les clous, les trombones, et les pièces 

sont attirés, alors que certaines clés et

l’aluminium ne sont pas attirés (exp. 1).

1

La force d’attraction d’un aimant peut 

s’exercer à distance, par exemple 

à travers du tissu, du papier, de l’aluminium, 

du carton (exp. 2)… Quand tu pilotes 

ton voilier, l’aimant au bout de ta règle 

attire la punaise, à travers l’assiette 

et l’eau qu’elle contient (exp. 3).

2

En frottant ton aimant sur l’aiguille, 
tu la rends magnétique. Elle devient 

sensible au champ magnétique de 
la Terre, qui agit comme un très gros 
aimant. Elle s’oriente alors vers le pôle 

nord magnétique, situé près du pôle Nord 
géographique... comme l'aiguille 

d’une boussole (exp. 4) !

3

Le magnétisme est l’ensemble des phénomènes qui se produit quand tu utilises des aimants ou des objets aimantés. Ceux-ci exercent une force à distance, qui attire ou repousse certains matériaux. 

Tu as fabriqué une boussole (p. 6-7).

Exposition 
« Magnétique »
Une éolienne, un ordinateur… 

Le magnétisme est présent 

dans les objets qui t’entourent. 

Visite cette exposition pour 

le comprendre !

Palais de la Découverte, à Paris, 

jusqu’au 3 mai 2020.D
R
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Fais DES HYPOTHÈSES ! NOTE TES RÉSULTATS !

HYPOTHÈSES RÉSULTATS
  

Une pièce de monnaie  

Un trombone                 

Une bille  

Une mine de crayon  

Un clou en fer  

Des écouteurs  

Une clé  

Une boule d’aluminium froissé  

Une feuille de papier  

Une cuillère en plastique  

Une cuillère en métal  

D’après tes observations, quels matériaux sont attirés par les aimants ?

Les objets de la liste sont-ils attirés par un aimant ? 
note D'ABORD ton hypothèse ET Ensuite, vérifie-la 
en approchant l’aimant de ton objet. note le résultat.

pas attiréattirépas attiréattiré

Il te faut :

un aimant

Expérience 1

7

4

5

6

Pose délicatement le rond de papier dans 
ton bol, de manière à ce qu’il flotte 
sur l’eau. Attends quelques minutes.

Prends UNE boussole et repère 
les directions pointées par l’aiguille : 
En général, sa pointe rouge indique
le Nord, ET son autre extrémité, le Sud.

Observe maintenant la pointe de l’aiguille 
dans ton bol d’eau.

QUELLE DIRECTION INDIQUE-T-ELLE ? AIDE-TOI DE LA BOUSSOLE POUR RÉPONDRE.

Que se passe-t-il ?

Observe maintenant la pointe de l’aiguille 

astuce
Tu n’as pas de boussole ? 

Il existe des applications 

« Boussole » sur 

les smartphones.

Tu n’as pas de boussole ? 

Il existe des applications 

BRAVO, TU VIENS 
DE CRÉER UNE BOUSSOLE ! 

astuceSi le rond de papier reste bloqué contre la paroi du bol, remets-le au centre, pour qu’il puisse tourner librement. 
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Expérience 4

Il te faut :

Une feuille 

de papier

Une aiguille

Un compas

Des ciseaux

Un bol

Un aimant

2 Perce deux petits trous, 
de part et d’autre du centre 
du rond, et fixes-y l’aiguille, 
comme sur le dessin.

3 Frotte l’aimant contre 
la pointe de l’aiguille 
pendant UNE MINUTE, 
pour aimanter ton aiguille.

1 Avec ton compas, trace un cercle 
de 3 cm de rayon sur ta feuille.
Découpe le rond.

3 cm

Dans l’expérience précédente, 
tu as vu que le trombone 
est attiré par ton aimant. 

Essaie de deviner ce qu’il va 
se passer si tu places 
les objets de la liste suivante 
entre le trombone et l’aimant.

Vérifie tes hypothèses avec un aimant. 

1

2

3

Une feuille de papier  

Un bout de tissu                 

De l’aluminium  

Du carton  

Un bout de bois  

La paroi d’un verre  

D’après Tes résultats, la force magnétique de l’aimant peut-elle toujours 
passer à travers les objets ?

sera attiré par l'aimant               ne sera pas attiré par l'aimant

je pense que le trombone : 

Il te faut :

un aimantExpérience 2
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Avec tes ciseaux, découpe un carré 
en papier pour faire la voile.

POSE TON VOILIER SUR L'EAU.

Scotche ton aimant à l’extrémité 
de ta règle. 

Perce-le de deux trous pour faire 
passer le cure-dents, qui servira de mât.

 Plante ton cure-dents au milieu 
de ton morceau de polystyrène.

Plante une 
punaise sous 
ton voilier. 

Surélève ton assiette 
en posant deux livres 
dessous, à droite et 
à gauche, puis verse 
de l’eau dans 
ton assiette.

Il te faut :

Une feuille 

de papier

Un cure-dents

Un morceau 

de polystyrène

Une assiette 

creuse

Deux livres

Une punaise 

en métal

1

7

6

Passe ta règle sous l’assiette, 
au-dessous de ton voilier et 
déplace-la doucement 
pour le piloter.

8

2

3

4

5

Expérience 3

Un aimant

Une règle

Du ruban 

adhésif

fabrique un voilier qui flotte sur l’eau

Maintenant, prépare-toi 
pour le pilotage ! 

Tente d’expliquer ce qu’iL se passe quand tu pilotes ton voilier 
avec la règle et l’aimant.

astuceSi le pilotage est difficile, essaie d’enlever un peu d’eau, utilise une assiette plus fine ou cherche un aimant plus puissant !

d’eau, utilise une assiette 

Des ciseaux

Il te faut :
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Expérience 4

Il te faut :

Une feuille 

de papier

Une aiguille

Un compas

Des ciseaux

Un bol

Un aimant

2 Perce deux petits trous, 
de part et d’autre du centre 
du rond, et fixes-y l’aiguille, 
comme sur le dessin.

3 Frotte l’aimant contre 
la pointe de l’aiguille 
pendant UNE MINUTE, 
pour aimanter ton aiguille.

1 Avec ton compas, trace un cercle 
de 3 cm de rayon sur ta feuille.
Découpe le rond.

3 cm

Dans l’expérience précédente, 
tu as vu que le trombone 
est attiré par ton aimant. 

Essaie de deviner ce qu’il va 
se passer si tu places 
les objets de la liste suivante 
entre le trombone et l’aimant.

Vérifie tes hypothèses avec un aimant. 

1
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Une feuille de papier  

Un bout de tissu                 

De l’aluminium  

Du carton  

Un bout de bois  

La paroi d’un verre  

D’après Tes résultats, la force magnétique de l’aimant peut-elle toujours 
passer à travers les objets ?

sera attiré par l'aimant               ne sera pas attiré par l'aimant

je pense que le trombone : 

Il te faut :

un aimantExpérience 2
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D’après tes observations, quels matériaux sont attirés par les aimants ?

Les objets de la liste sont-ils attirés par un aimant ? 
note D'ABORD ton hypothèse ET Ensuite, vérifie-la 
en approchant l’aimant de ton objet. note le résultat.
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ton bol, de manière à ce qu’il flotte 
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les directions pointées par l’aiguille : 
En général, sa pointe rouge indique
le Nord, ET son autre extrémité, le Sud.

Observe maintenant la pointe de l’aiguille 
dans ton bol d’eau.
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astuce
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Il existe des applications 

« Boussole » sur 

les smartphones.
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BRAVO, TU VIENS 
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   Tu as UTILISÉ LES PROPRIÉTÉS DU MAGNÉTISME POUR PILOTER UN VOILIER (p. 4-5). 
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Les aimants attirent certains objets 

en métal, par exemple ceux qui 

contiennent du fer, du nickel, du cobalt. 

Les clous, les trombones, et les pièces 

sont attirés, alors que certaines clés et

l’aluminium ne sont pas attirés (exp. 1).
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La force d’attraction d’un aimant peut 

s’exercer à distance, par exemple 

à travers du tissu, du papier, de l’aluminium, 

du carton (exp. 2)… Quand tu pilotes 

ton voilier, l’aimant au bout de ta règle 

attire la punaise, à travers l’assiette 

et l’eau qu’elle contient (exp. 3).

2

En frottant ton aimant sur l’aiguille, 
tu la rends magnétique. Elle devient 

sensible au champ magnétique de 
la Terre, qui agit comme un très gros 
aimant. Elle s’oriente alors vers le pôle 

nord magnétique, situé près du pôle Nord 
géographique... comme l'aiguille 

d’une boussole (exp. 4) !

3

Le magnétisme est l’ensemble des phénomènes qui se produit quand tu utilises des aimants ou des objets aimantés. Ceux-ci exercent une force à distance, qui attire ou repousse certains matériaux. 

Tu as fabriqué une boussole (p. 6-7).

Exposition 
« Magnétique »
Une éolienne, un ordinateur… 

Le magnétisme est présent 

dans les objets qui t’entourent. 

Visite cette exposition pour 

le comprendre !
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jusqu’au 3 mai 2020.D
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