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LES OBJETS DE LA LISTE SONT—ILS ATTIRES PAR UN AIMANT 7

|

| te faut :

un aimant

Une boule d'aluminium froissé

D Une feuille de papier

=< Une cuiliére en plastique

bprnc NOTE D'BORD TON HYPOTHESE ET ENSUTE, VERIFIE-LA
EN APPROCHANT L'AIMANT DE TON OBJET. NOTE LE RESULTAT.
[1
Une piece de monnaie ) () U] U]
=" Untrombone O O |0 4d
@ Une bille ] J O d
=======Une mine de crayon () (] U] U
I~ Un clou en fer O O (0 d
.\5 Des ecouteurs O O O O
@ﬁ Une clé O 0O 0O O
o o (g o
O 0|0 O
I A W
0o o|g o

N

%

=< Une cuillére en métal
| —

D'APRES TES OBSERVATIONS, QUELS MATERIAUX SONT ATTIRES PAR LES AIMANTS 7

CURIONAUIES



[ te faut ;

O (@) DANS L'EXPERIENCE PRECEDENTE, ‘
TU AS VU QUE LE TROMBONE un aimant
EST ATTIRE PAR TON AIMANT.

ESSAIE DE DEVINER CE QU'IL VA

SE PASSER SI TU PLACES

LES OBJETS DE LA LISTE SUIVANTE =
ENTRE LE TROMBONE ET L'AIMANT.

serc qttiré par ['aimant ne Sera pas attiré par l'aimant

Une feuille de papier

Expérience 2

Un bout de tissu
De ['aluminium
Du carton

Un bout de bois

OOo0oo0oodg

/DDDDDD

La paroi d'un verre

@ VERIFIE TES HYPOTHESES AVEC UN AIMANT

DAPRES TES RESULTATS, LA FORCE MAGNETIQUE DE L'AIMANT PEUT—ELLE TOUJOURS
PASSER A TRAVERS LES OBJETS 7



@ﬁ

bl ABR -
Expérience 3
€ 1VEC TES CISEAUY, DECOUPE UN CARRE
EN PAPIER POUR FAIRE LA VOILE. _—

[ te faut ;

@ PERCE-LE DE DEUX TROUS POUR FARE
PASSER LE CUREDENTS, QUI SERVIRA DE Ml

Une feuille
de papier

ISeau

Des cisequx

=

Un cure-dents

€ PLANTE TON CURE-DENTS AU MILIEY
DE TON MORCEAU DE POLYSTYRENE.

O v e

PUNAISE SOUS
TON VOILIER.

Un morcea
de polystyréene

»

Une punaise FEVE T -
or bt @ surceve Ton ASsiETTe

EN POSANT DEUX LIVRES
@ DESSOUS, A DROITE ET
A GAUCHE, PUIS VERSE
Une assiette DE L'EAV DANS
Crevse TON ASSIETTE.

Deux livres

k GURIONAUITES



@ $OGHE TON AMANT & LEXTREMIE

DE TA REGLE. e faut:
Une regle
@ o5t TON VOILIR SUR LEAU -
Un aimant
@ 755t 1A oL S0US LASSIETE, ON

AU-DESSOUS DE TON VOILIER ET
DEPLACE—LA DOUCEMENT
POUR LE PILOTER.

Du ruban
adhésif

TENTE D'EXPLIQUER CE QUYL SE PASSE QUAND TU PILOTES TON VOILIER
AVEC LA REGLE ET L'AIMANT




€ 1vec Ton compas, TRACE UN CeRaLE
DE 3 CM DE RAYON SUR TA FEUILLE.
DECOVPE LE ROND,
[ te faut

Un bol

Un gimant

" DE PART ET DYAUTRE DU CENTRE
/ DU ROND, ET FIXES—Y LNIGUILLE,

PERCE DEUX PETITS TROUS,

Une feuille COMME SUR LE DESSIN.

de papier
/

Une aiguille

€ rome LM conThe N
U compas LA POINTE DE VAIGUILLE
PENDANT UNE MINUTE. /
e POUR AIMANTER TON AIGUILLE,

Des ciseaux

b CURIONAUIES



@ 705E DELCHTEMENT Le ROND DE PARIER DANS
TON BOL, DE MANIERE A CE QUYL FLOTTE
SUR LEAL ATTENDS QUELQUES MINUTES

.

QUE SE PASSE-T-IL 7

€ rrends UNE BOUSSOLE ET RePERE
LES DIRECTIONS POINTEES PAR LAIGUILLE
EN GENERAL, SA POINTE ROUGE INDIQUE
LE NORD, ET SON AUTRE EXTREMITE, LE SUD.

ASTUCE .
’ poussole !
| Tas pas de bouss
\ W\\ eviste des opp\\mt\ons
«Boussole Sur

\es SMOrEpRONES-

@ o55cRvE MANTENANT LA POINTE DE LAIGUILLE
DANS TON BOL D'EAU

QUELLE DIRECTION INDIQUE-T—ELLE 7 AIDE-TOI DE LA BOUSSOLE POUR REPONDRE.

BRAVO, TU VIENS

DE CREER UNE BOUSSOLE |
A A_A A A Ns
I



.

WIS

O SN

Les gimants attirent certains objets
en métal, par exemple CeUX qui
contiennent du fer, du nickel, du cobalt.
Les clous, les trompones, €t les pieces
sont attires, alors que certaines clés et

Iqluminium ne sont pas attires (exp. 2).

En frottant ton cimant sur laigui
tu lla rends magnétique, Flle dg\z'e“r?t
sensible au champ magnétique de
Iq Terre, qui agit comme un trés gros
aimant. Ellle soriente alors vers le pole
nord mugnetique, Situé pres du pdle Nord
gquraphique... comme l'aiquille
dune boussole (exp. 4) !

Stg nr]l;agnétisme est

" le des phe‘noménes

t _;e Produit qugng

o 5 (;ml/ses des aimants
€S 0bjets gj

‘Ceux— : bjets

len

'tq_ui attire ou
ains matériqyy

g force d'attraction dun aimant peut
Jexercer @ distance, par exemple
a travers du tissu, du papeer, de Ualuminium,
du carton (exp. 2)... Quand W pilotes
ton voilier, Laimant qu bout detaregle
attire la punaise, 0 travers lossiette
et lequ qu'elle contient (Xp. 3).

MAGNETIQUE
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